
Participanții au acces la module teoretice și practice pentru a se familiariza atât cu
formatul și metodologia concursului, cât și cu domeniul securității cibernetice. Ei pot
interacționa cu mentori (experți din industrie și alumni din comunitate), pot participa la
webinarii susținute de aceștia și pot rezolva exerciții pe platforma tehnică educațională
CyberEDU.

CUM SE DESFĂȘOARĂ UNBREAKABLE ROMÂNIA?

În domeniul securității cibernetice, aptitudinile „soft”, cum ar fi comunicarea și lucrul în
echipă, sunt la fel de importante precum cele tehnice. Această etapă dă șansa
participanților de a forma echipe de maxim 3 membri având cunoștințe complementare
pentru a putea rezolva, timp de 48 de ore, exerciții din zone diferite ale securității
cibernetice. 

ETAPA DE PREGĂTIRE (ONLINE)

COMPETIȚIA PE ECHIPE (ONLINE)

IMPACTUL UNBREAKABLE ROMÂNIA

Misiunea UNbreakable este de a oferi tinerilor pasionați de securitate cibernetică cele mai
variate resurse, teoretice și practice, atât de utile dezvoltării competențelor necesare
pentru a deveni buni specialiști în domeniu. Pe lângă un mediu de învățare intensivă,
inițiativa oferă și un cadru competitiv, de testare, care încurajează colaborarea și schimbul
de experiență.

Astfel, UNbreakable joacă un rol important în scăderea decalajului forței de muncă în
securitate cibernetică pe plan local și internațional. 

UNbreakable România este cel mai complex program de securitate
cibernetică pentru liceeni și studenți din țară. Prin activitățile
propuse, UNbreakable oferă o privire de ansamblu asupra nivelului
de performanță în domeniul securității cibernetice la nivel
național.

unbreakable.ro

Pentru ca participanții din primele trei faze ale acestui program să aibă parte de o
experiență competițională autentică și pentru a avea ocazia de a cunoaște și relaționa
direct cu tineri care împărtășesc pasiunea pentru securitate cibernetică, programul
UNbreakable România a introdus și o etapă de tip FINALĂ, sub forma unei competiții pe
echipe în format fizic. În cadrul finalei se califică doar primele 16 echipe (LICEU +
UNIVERSITATE) clasate în top la competiția online pe echipe.

FINALA UNBREAKABLE ROMÂNIA - COMPETIȚIE PE ECHIPE (FIZIC)

EVENIMENTE LOCALE (FIZIC)
Evenimentele locale UNbreakable sunt organizate în perioada de pregătire, înainte
de prima etapă competițională, și sunt dedicate elevilor și studenților din orașele
mari din țară. Aceste competiții de tip Capture the Flag (CTF) le oferă tinerilor
oportunitatea de a învăța și a se pregăti pentru provocările UNbreakable România
și pentru alte competiții similare. Astfel, evenimentele contribuie la promovarea
securității cibernetice și la dezvoltarea unor comunități locale de excelență în acest
domeniu.

UNBREAKABLE 24/7/365
UNbreakable 24/7/365 este un beneficiu al programului UNbreakable 
România care oferă participanților acces gratuit la resursele competiției 
(video, materiale educaționale și laboratoare practice) pe tot parcursul anului.

163 instituții
140 licee
7 asociații/cluburi
16 universități 

60 orașe
38 județe
5.000 utilizatori

GIRLS IN CYBER BOOTCAMP
Girls in Cyber Bootcamp este prima inițiativă UNbreakable România creată special
pentru a atrage și inspira fetele din liceu și facultate să descopere securitatea
cibernetică. Bootcampul oferă un cadru sigur și prietenos unde curiozitatea devine
competență, încurajând tinerele să exploreze acest domeniu de viitor prin practică,
mentorat și susținere reciprocă, transformând o simplă pasiune într-o traiectorie
profesională de succes.
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15 WEBINARII #UNR2026

KICK OFF BOOTCAMP
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APROAPE 1.700 DE PARTICIPANȚI
S-AU ANTRENAT ÎN SPAȚIUL UNBREAKABLE

https://youtu.be/wrdruJAoLuQ?si=0DVxohWpz5phjI9w
https://youtu.be/wrdruJAoLuQ?si=0DVxohWpz5phjI9w
https://youtube.com/playlist?list=PLM92K8b8Yem5Nz8r4UGEP1f9A_ZCiN7Dx&si=i4gyW8_cIuYXmEFn


51.9% 48.1%

35.9%

30.5%

18% 15.6%

66.2%

70.4%

14.5%

6.5%4.3%

20262026
ETAPA DE PREGĂTIREETAPA DE  PREGĂTIRE

(EVENIMENTE LOCALE)(EVENIMENTE  LOCALE)

2026
ETAPA DE PREGĂTIRE

(EVENIMENTE LOCALE)

DISTRIBUȚIE PARTICIPANȚI (TOTAL - 266)

60 de licee            7 universități            33 de orașe reprezentate
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DISTRIBUȚIE ECHIPE (TOTAL - 294)

TOP JUDEȚE DUPĂ MEDIA DE PUNCTE
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TOP JUDEȚE DUPĂ NUMĂRUL DE ECHIPE

TOP 3 ECHIPE - LICEU, CEL MAI BUN SCOR
not spargeable (Colegiul Național „Mihai Viteazul” x Colegiul Național de Informatică „Tudor
Vianu”) - 5595
OmniCTF (ICHC - Liceul Internațional de Informatică, Constanta) - 5100
CNGMM (Colegiul Național „Gheorghe Munteanu Murgoci” Brăila) - 4140

TOP 3 ECHIPE - UNIVERSITATE, CEL MAI BUN SCOR
JaleMareInRetea (Universitatea București x Universitatea Politehnica București) - 4610
Unit 6700 (Universitatea București x Universitatea Politehnica București) - 4610
Banbits (Academia de Studii Economice din București) - 3832

27 de universități      146 de licee      39 de județe reprezentate
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Concursul s-a încheiat cu un
total de 15.135 de încercări
eșuate.

Concursul s-a încheiat cu un
total de 15.135 de încercări
eșuate.

S-au înregistrat 2.133 de
răspunsuri corecte la finalul

concursului.

S-au înregistrat 2.133 de
răspunsuri corecte la finalul

concursului.

Echipele not spargeable și
Omni au rezolvat toate
exercițiile, iar not spargeable a
fost și cea mai rapidă.

Echipele not spargeable și
Omni au rezolvat toate
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fost și cea mai rapidă.

Un număr de 200 de echipe (68%)
au reușit să rezolve cel puțin o

problemă în cadrul concursului.
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au reușit să rezolve cel puțin o

problemă în cadrul concursului.

Majoritatea participanților au
concurat în echipe de trei persoane
(135), urmați de cei care au participat
singuri (98) și de echipele formate
din doi membri (61).

Majoritatea participanților au
concurat în echipe de trei persoane
(135), urmați de cei care au participat
singuri (98) și de echipele formate
din doi membri (61).
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DISTRIBUȚIE ECHIPE

LICEU
not spargeable - București 

CNGMM - Brăila

OmniCTF - Constanța

https://youtu.be/dQw4w9WgXcQ - Bihor 

Tech Team - Gorj 

vianu_hack - București 

pacoman123 - București 

Selfwash - Alba

not spargeable - București 
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OmniCTF - Constanța

https://youtu.be/dQw4w9WgXcQ - Bihor 

Tech Team - Gorj 

vianu_hack - București 

pacoman123 - București 

Selfwash - Alba

UNIVERSITATE
Unit6700 - București 

JaleMareInRetea - București 

54LIV4 - Timiș

Transilvania Hackers - Cluj

Banbits - București

sett49 - București 

purpl3m3t1l3n - București

Aurora - Suceava (*descalificată)

Unit6700 - București 

JaleMareInRetea - București 

54LIV4 - Timiș

Transilvania Hackers - Cluj

Banbits - București

sett49 - București 

purpl3m3t1l3n - București

Aurora - Suceava (*descalificată)

20 DE TINERE AU PARTICIPAT LA GIRLS IN CYBER BOOTCAMP

GIRLS IN CYBER BOOTCAMP

16 echipe    44 participanți    1 agent AI autonom - CyberEDU.AI
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Echipele participante au validat în total 44 de soluții unice.

S-au înregistrat 10.266 de rezolvări trimise.

Dintre probele cu grad ridicat de dificultate („hard”), „adder” a fost
rezolvată de 14 echipe, iar la nivel mediu s-a remarcat „RDP” cu 6 reușite.

Vârful tentativelor a avut loc între orele 10:00 și 11:00, interval în care s-au
contorizat 4.070 de acțiuni.

Cele mai multe rezultate corecte au fost confirmate la prânz (12.00-13.00),
când s-au validat 13 soluții într-o singură oră.

Proba „fahrenheit” a fost rezolvată cel mai greu, prima rezolvare fiind
obținută după mai bine de șase ore de efort.

Cea mai rapidă reușită a fost înregistrată la proba „axum party”, care a fost
descifrată în doar zece minute de la lansare.

Echipa „not spargeable” a generat 9.604 încercări, în timp ce echipa
CNGMM a înregistrat 153 de tentative.
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S-au înregistrat 10.266 de rezolvări trimise.
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contorizat 4.070 de acțiuni.
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Proba „fahrenheit” a fost rezolvată cel mai greu, prima rezolvare fiind
obținută după mai bine de șase ore de efort.

Cea mai rapidă reușită a fost înregistrată la proba „axum party”, care a fost
descifrată în doar zece minute de la lansare.

Echipa „not spargeable” a generat 9.604 încercări, în timp ce echipa
CNGMM a înregistrat 153 de tentative.

CyberEDU.AI

Observații principale:

CyberEDU.AI a trimis doar 14 încercări, în timp ce restul
platformei a generat peste 10.000 de cereri;
CyberEDU.AI a rezolvat 9 exerciții din 14 încercări;
CyberEDU.AI a rezolvat exercițiul „fahrenheit” în doar 8 minute și
51 de secunde, devansând toți competitorii care au lucrat peste 6
ore;
prima rezolvare a concursului a aparținut AI-ului.

16 echipe vs AI

CyberEDU.AI a demonstrat o precizie de 64,29%, obținând 9
rezolvări din doar 14 încercări;
echipele au avut o acuratețe de 8,31%, cu 55 de răspunsuri
corecte din 662 de încercări;
echipa "not spargeable" a înregistrat o acuratețe de 0,08%,
nimerind doar 8 steaguri din 9.604 atacuri.

Exercițiul „axum party” a fost cel mai dificil, având o rată de eșec de
95,27% și doar 27 de răspunsuri corecte din 572 de încercări. „tiny-
crackme” ocupă locul al doilea cu o rată de eșec de 89,65%, înregistrând
doar 3 reușite din totalul tentativelor. „RDP” se clasează pe locul al treilea,
generând o rată de eșec de 77,27% în rândul participanților.

Echipa Unit6700 a obținut o acuratețe de 80%, trimițând doar 10
rezolvări, dintre care 8 au fost corecte. sett49 a înregistrat o precizie de
40%, reușind 2 rezolvări din 5 încercări efectuate. Transilvania Hackers a
finalizat competiția cu o acuratețe de 33,3%, nimerind 3 rezolvări din 9
încercări.

Domeniul Forensics a dominat clasamentul cu 32 de rezolvări corecte
validate de echipele umane. Categoria Misc a ocupat locul al doilea,
înregistrând 13 soluții reușite pe parcursul competiției. La polul opus,
categoriile Cryptography și Mobile au avut fiecare câte o singură rezolvare
validă.
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